A.1 Sila mysli myslenkovych bytosti
Pro mentdIni souboj s myslenkovymi bytostmi se pfiméfené pouZiji pravidla pro mentalni
souboj s magickymi nestvirami (PPP, str. 81).
Prvni ¢islo je SM nizsi formy a druhé SM vyssi formy, u draki udava jediné ¢islo novou
zékladni silu mysli pro vypocet celkové hodnoty. Pokud je u myslenkové bytosti uvedena ,,*“,
mize mentalni souboj vyvolat pouze jeji vyssi forma, bytosti s ,;+“ ho nemohou vyvolavat
viibec.
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